
Redondea cada número como se indica.

Nombre Fecha

1 7.067 a la decena → 2 1.481 al millar → 

3 3.667 a la decena → 4 3.729 a la decena → 

5 4.704 al millar → 6 5.302 a la decena → 

7 1.734 a la centena → 8 8.011 a la centena → 

9 4.180 a la decena → 10 2.156 al millar → 

11 5.982 a la decena → 12 9.636 a la centena → 

13 8.883 al millar → 14 3.523 a la decena → 

15 2.770 a la centena → 16 4.431 a la decena → 

17 5.548 a la centena → 18 9.455 al millar → 

19 2.963 a la centena → 20 4.896 a la decena → 

21 3.930 al millar → 22 7.873 al millar → 

23 6.257 a la decena → 24 1.530 al millar → 

El consejo de Indie: Mira la cifra que está justo a la derecha del lugar al que redondeas. Si es 5 o más,
se redondea hacia arriba.
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Beequation Kids

Redondear números 3.º y 4.º de Primaria



1. 7.070

2. 1.000

3. 3.670

4. 3.730

5. 5.000

6. 5.300

7. 1.700

8. 8.000

9. 4.180

10. 2.000

11. 5.980

12. 9.600

13. 9.000

14. 3.520

15. 2.800

16. 4.430

17. 5.500

18. 9.000

19. 3.000

20. 4.900

21. 4.000

22. 8.000

23. 6.260

24. 2.000

Practica con Indie. Juega gratis a los retos de panales con números en es.beequation.com, o busca
Beequation Kids en tu móvil o tableta: sin anuncios, sin rastreo y sin cronómetros.
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Beequation Kids

Soluciones Redondear números


